PRIPREMA:

8. radionica — SPP Abeceda prevencije (6. razred) - Razvoj suradnickih i socijalnih vjestina
Naziv radionice: Noz i vilica

AKTIVNOSTI KOJE SE TREBAJU ODRADITI:

Cilj: razvoj kulture suradnje

Ocekivani ishodi:
- ucenici/ce ¢e modi prepoznati konfliktne situacije
- ucenici/ce ¢e modi primjereno reagirati u konfliktnoj situaciji

Potreban materijal: nije potreban materijal

Uvod:

1. uvodni razgovor
Razrednik/ica ¢e ucenicima najaviti igru u paru. Svaki uéenik neka nade svoga para i neka sjednu
jedan pored drugoga.

2. opis aktivnosti
2.1. Danasnja igra nosi naziv Noz i vilica. Potrebno je da se u paru dogovorite tko ¢e biti noz, a tko
vilica. Nakon dogovora podignite ruke u zrak da znamo kad su svi parovi napravili medusoban
dogovor o ulogama.
2.2. Zadatak za ucenike: vas je zadatak da u 3 minute sada rijesite situaciju — tko je korisniji noz ili
vilica?
Najprije neka svi NoZevi objasne zasto su korisniji od vilica, a po isteku vremena od 3 minute (za
nozeve) vilice ¢e dobiti svoje 3 minute da objasne zasto su one korisnije?
Nakon isteka vremena za igru uciteljica zamoli parove da zamijene uloge uz uputu: ,,Sada noz
postaje vilica, a vilica noZ!“ Imate 3 min. da rijeSite situaciju - izmedu noZa i vilice, Sto je korisnije od
ta dva pribora za jelo?“ (po isteku vremena od 3 minute (za noZeve) vilice ¢e dobiti svoje 3 minute da
objasne zasto su one korisnije?).

Ucenici mogu redi da je vilica korisnija jer njome moZemo nabosti i podici hranu, njome je lakse jesti
tjesteninu, meso, krumpir, hrana s vilice ne klizi, vilica je sigurnija od noZa, moze se koristiti i bez
noza za vecinu jela, brze se jede s vilicom.

Ucenici mogu redi da je noz korisniji jer njime moZemo rezati hranu, bez noZza ne mozemo narezati
vece komade, pomaze da hranu ucinimo manjom i lakSom za jelo, koristan je kod mesa ili tvrde
hrane, omogucuje da svi komadi budu jednaki.

Kod zamjene uloga moguci su i slijedeéi odgovori: ovisi o tome $to jedemo, najkorisniji su zajedno,
vilica bez noZa ponekad nije dovoljna, noZ sam nije praktican za jelo. Predmeti imaju razlicite uloge, a
njihova korisnost ovisi o situaciji i na€inu koristenja.

3. grupna rasprava

Po zavrsetku igre ucenici se vracaju u krug, a razgovor u krugu, a razrednik/ica im postavi pitanja
kakao bi potaknula grupnu raspravu:

3.1. Kako je zavrsila rasprava, Sto je korisnije?

Predmeti imaju razlic¢ite uloge, a njihova korisnost ovisi o situaciji i nacinu koristenja.



3.2. Cije je dokazivanje prevagnulo?
To nije moguce jer ovisi o hrani koju jedemo, vilica i noZ imaju razlic¢ite uloge i najbolje ih je koristiti
zajedno.

3.3. Postoji li netko tko je dosao do ,,zajednickog rjeSenja?“
Nitko ne pobjeduje jer su oba odgovora to¢na — ovisno o situaciji.

4. Zakljucéak:

Sto mozemo nautiti iz ove igre? Cilj ove igre nije bila pobjeda, nego izraziti i objasniti svoje misljenje i
razumjeti tude. Ucenici su naucili da dobro dokazivanje nije svada, da razli¢ita misljenja mogu
istovremeno biti tocna i da je vazno razmisljati, slusati i argumentirati.

Poruka za kraj:

U raspravi nije najvaznije pobijediti, nego razmisljati, objasniti svoje misljenje i uvaziti tude.

Dobri argumenti pomazu nam da bolje razumijemo svijet, a razlic¢ita misljenja nas uce kako suradivati
i uciti zajedno.

1. evaluacijski listi¢

TVOIJI KOMENTARI NA PROVEDENU RADIONICU:

1.Sto si naucio?

2.Sto ti se svidjelo?

3.Sto bi volio da je bilo drugacije?

lzvori:

1. prilagodeno za ucenike u PRO razredu prema Abeceda prevencije, prirucnik za ucitelje




